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PROGRAMA ANALITICA

Capitolul 1. PROCES DE MODELARE MATEMATICA
1.1 Etapele unui proces de modelare.
1.2 Etapele de modelare economico — matematice.
1.3 Studiu de caz.
Capitolul 2. MODELAREA CARE UTILIZEAZA ECUATII DIFERENTIALE
2.1 Forma generald a unei ecuatii diferentiale.
2.2 Modele de crestere economica.
2.3 Modele privind dinamica populatiilor.
2.4 Model dinamic continuu de crestere economica.
Capitolul 3. ELEMENTE DE TEORIA JOCURILOR
3.1 Modele ale unor situatii de interese opuse.
3.2 Jocuri necooperative.
3.3 Jocuri cooperative.
Capitolul 4. TEORIA SERVIRII iN MASA
4.1 Caracteristicile unui sistem de servire.
4.2 Procese de tip Feller.
4.3 Modele de servire in masa.
Capitolul 5. ANALIZA INPUT - OUTPUT
5.1 Modelul input — output.
5.2 Analiza input — output regional si interregional.
5.3 Studiu de caz: regiunea NORD — VEST.
Capitolul 6. METODA DRUMULUI CRITIC
6.1 Retele de activitati: consideratii generale.
6.2 Elemente ce caracterizeaza o retea de activitati.
6.3 Utilizarea metodei drumului critic Tn managementul proiectelor.
Capitolul 7. ELEMENTE DE TEORIA DECIZIILOR
7.1 Arbori de decizie
7.2 Simularea situatiilor incerte
7.3 Studii de caz
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